Escape Room Kﬁt@

Suifke, halb tote Katze verschwunden!

Ilhre Spur fuhrt in den Escape Room ,Katze Q" und in die Technischen Sammlungen Dresden. Die geheimnisvolle
Box mit vier ratselhaften R&umen macht ein berthmtes Gedankenexperiment der Quantenphysik zu einem ganz
realen Erlebnis! Kinder und Jugendliche der 6. bis 12. Klassenstufe sind eingeladen, die verrickte Quantenwelt
mit allen Sinnen zu erforschen und Katze Q aus ihrer Kiste zu befreien.

Der Escape Room lasst sich auf vielfaltige Weise erkunden - etwa als Exkursion mit Facherbezug zur Férderung
von Fachwissen und Kommunikation oder als Highlight einer Klassenfahrt. Lehrkrafte haben in der ,Quantenwoh-
nung" die Moglichkeit, Begeisterung fur Physik, Mathematik und Chemie zu wecken, das NaWi-Profil oder facher-
verbindenden Unterricht neu zu definieren. Gruppen bis max. 30 Personen kénnen gemeinsam spielen, Dauer

etwa eine Stunde.

Vorbild ist die mehrfach preisgekronte App ,Katze Q - Ein Quanten-Adventure" des Exzellenzclusters ct.gmat der
Universitaten Dresden und Wurzburg. Das digitale Spiel wird in die wirkliche Welt geholt und erreicht jetzt ein neues
Level. Und das Beste: Fur den Besuch muss man kein Physik- oder Mathegenie sein, eine Portion Neugier genugt.

Witzige Spiele rund um Katze Q (30 Min.), zur Vor- oder Nachbereitung des Besuchs im Escape Room gibt es hier:
https://schule katzeq.app/de/unterricht Vertiefungsmaterialien (ab 90 Min.) stehen ab September 2024 zur Verfu-

gung.

Kosten
3 Euro pro Schuler:in inkl. Museumseintritt

pro Klasse haben zwei Begleitpersonen freien Eintritt

Kontakt

Technische Sammlungen Dresden
Junghansstrale 1-3

01277 Dresden

Telefon: +49 (0) 3 514 88 72 72
E-Mail: service@museen-dresden.de

www.tsd.de

4@ ct.gmat
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Die wichtigsten Informationen fur euren Besuch auf einen Blick!

Wir freuen uns, dass ihr Lust habt in die verrickte Quantenwelt einzutauchen und die stlke, halb tote Katze Q ken-
nenlernt. Hier ein paar Tipps bevor ihr die ,Quantenwohnung"” betretet:

1. Wissen

Im Escape Room ,Katze Q" erwarten euch 4 Raume mit 17 tollen Réatseln in deutscher sowie englischer Sprache.
Rund 1 Stunde Spielzeit solltet ihr einplanen.

Generell konnen alle Altersgruppen dieses Abenteuer erleben — von O bis 99 Jahre. Fur Gruppenbuchungen gibt es
aber feste Zeiten sowie Altersempfehlungen: ab 11 Jahre (6. - 12. Klassenstufe); ab 10 Jahre (private Gruppen).

2. Buchen

Gruppen bis max. 30 Personen kénnen einen Termin buchen unter: service@museen-dresden.de
Buchungszeiten:

Dienstag bis Freitag, jeweils 9.30 Uhr und 11.00 Uhr

Samstag, Sonntag und Feiertag, jeweils 10.30 Uhr und 12.00 Uhr

Weitere Informationen: https://www.tsd.de/de/mm/ausstellungen/escaperoom-katzeq

3. Treffpunkt

Angemeldete Gruppen freffen sich 30 Minuten vor dem Termin im Eingangsbereich der Technischen Sammlungen
Dresden. Bitte Jacken, Taschen etc. in die Schliel3facher vor Ort einschlielen.
Ein Katze Q-Guide begruldt euch im Foyer und begleitet euch wahrend der gesamten Mission.

4. Loslegen

Direkt vor dem Escape Room teilt ein echter Quantenzufallsgenerator die Ratselteams ein.

Jedes Team startet in einem der 4 Rdume - Kuche, Wohnzimmer, Schlafzimmer oder Badezimmer. In jedem Raum
sind 12 Minuten Zeit, um die dort versteckten Réatsel zu |6sen. Dann ertdnt ein Signal und es bleibt 1 Minute, um alle
Gegenstande wieder zurlickzulegen. Sonst macht ihr es dem nachsten Team zu leicht.

Entgegen dem Uhrzeigersinn wechselt jedes Team in das nachste Zimmer.

Nachdem jede Gruppe die 4 Raume erforscht hat, erwartet alle gemeinsam das grofée Finale.

5.

Wir haben den Escape Room mit viel Liebe gestaltet. Bitte behandelt ihn sorgsam. Achtet darauf, dass nichts kaputt-
geht, nehmt keine Gegenstande mit und lasst nichts herumliegen. Herzlichen Dank!

Achtung: |hr seid Geheimnistrager:iinnen! Deshalb durfen im Escape Room keine Fotos gemacht werden. Vor dem
Raum haben wir aber extra einen Selfie-Spot eingerichtet.

6. Mitnehmen

Zum Schluss findet ihr vor dem Escape Room spannende Hintergrundinfos, die ihr mitnehmen durft. So konnt ihr
euch zuhause das Quantenuniversum weiter erobern!

Materialien und witzige Spiele fur Unterricht oder private Gruppen, zur Vor- oder Nachbereitung eures Besuchs im
Escape Room gibt es hier: https://schule.katzeq.app/de/unterricht

Und jetzt: Kommt rein in die Kiste!
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